
 

 
 

ALLA RSU 
ALLE OO.SS. 

 

OGGETTO: INFORMAZIONE AI SENSI DELL’ART. 22, C. 9, LETT. B2) DEL CCNL 2016-18 SUI 
SEGUENTI PROGETTI:  
 
- PNRR  “Investimento  3.2 “Scuola 4.0: scuole innovative, cablaggio, nuovi ambienti di 

apprendimento e laboratori”, Azione 1 - Next generation class- Ambienti di apprendimento 

innovativi, finanziato dall’Unione europea.  
 
Codice PROGETTO M4C1I3.2-2022-961-P-16833 
C.U.P. H54D22003990006 

- “Animatore digitale: formazione del personale interno”: “Azioni di coinvolgimento degli animatori 
digitali”. Investimento 2.1 “Didattica digitale integrata e formazione del personale scolastico alla 
transizione digitale” di cui alla Missione 4 – Componente 1del PNRR. Finanziato dall’Unione 
Europea nel contesto dell’iniziativa Next Generation EU – Avviso prot. n. 0084750 – 10.10.2022 e 
nota del MI n. 91698 del 31/10/2022. AA.SS. 2022-23 e 2023-24 

 
Codice Progetto: M4C1I2.1-2022-941-P-9031 
Codice CUP: H54D22002650006 
 

Con riferimento alle risorse a valere sui progetti del PNRR in oggetto, per quanto riguarda i criteri di 
attuazione dei progetti nazionali ed europei (art. 22, comma 9,lett.b2), si comunica alla RSU e alle 
OO.SS. in indirizzo che questa istituzione scolastica si attiene a quanto disposto dalla Nota MIM n. 
107624 del 21 dicembre 2022 recante “Istruzioni operative” per la Scuola 4.0, nonché dai successivi 
chiarimenti forniti dal MIM in data 14 gennaio 2023. 
 
Nello specifico, in relazione ai profili si applicheranno i seguenti criteri:mediante avviso rivolto al 
personale interno, con raccolta di disponibilità, corredata da CV da cui trarre elementi di giudizio circa le 
competenze specificatamente richieste dai progetti;  in caso di assenza di candidature all’interno 
dell’Istituzione Scolastica, si individueranno figure appartenenti ad altre Istituzioni Scolastiche, così 
come deliberato dagli organi collegiali. 
 
Gli incarichi da assegnare saranno: 
 





Missione 4: Istruzione e ricerca – Componente 1 – Investimento 3.2: Scuola 4.0 – Azione 1 – Next 
generation classroom – Ambienti di apprendimento innovativi 
 

- Team di progetto; 

- attività specialistiche di supporto tecnico e organizzativo al RUP; 

- incarichi per progettazione didattica, setting d’aula, per attività operative strumentali 

all’allestimento degli ambienti e all’utilizzo tecnico delle attrezzature; 

- collaudo tecnico-amministrativo. 

 

 
“Animatore digitale: formazione del personale interno”: “Azioni di coinvolgimento degli animatori 
digitali” 
 

- Figure professionali per attività di formazione inerenti i 4 percorsi; 

- Referente gestione piattaforma Scuola Futura. 
 

 
 

 

 IL DIRIGENTE SCOLASTICO 
Nicoletta Paparella 
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